TITDMACHINES IN

KINDERBOEKEN

P
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HOE ZIET DE TIJDMACHINE ERUIT? HOE WERKT DE TIIJDMACHINE?
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WELKE ACHTERGRONDEN HEB IK NODIG?
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e Gebruik de fases hoofdpersoon/introductie — probleem — oplossing -
afloop.

e Gebruik minimaal 25 zinnen.

e Let op de hoofdletters en interpunctie.
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